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Warum ein Buch mit Kinderspielen? Kinder spielen gerne,
benötigen aber oft eine Anleitung. Zudem sind viele schöne
Spiele und ihre Regeln leider in Vergessenheit geraten. Oft
stehen die Kinder da und langweilen sich. Dann ist es gut,
wenn die Eltern in solch einer Situation das passende Spiel
vorschlagen können.

Neben den Klassikern wie »Stille Post«, »Topfschlagen« und
»Teekesselchen« finden sich hier auch viele neue Spiele, bei
denen es um soziales Verhalten, Körpergefühl oder Umwelt-
erleben geht – und nicht das Siegen im Vordergrund steht.

Dabei lernen die Kinder im wahrsten Sinne des Wortes »spie-
lend« viele wichtige Fähigkeiten: Körperbeherrschung, Ent-
wicklung eigener Ideen, Aufbau von Selbstvertrauen, Schu-
lung der sinnlichen Wahrnehmung, Förderung der Konzen-
tration, Konfliktlösung – und nicht zuletzt, dass es bestimmte
Regeln gibt, an die man sich in der Gemeinschaft halten
muss.

Spiele für drinnen und draußen, Geburtstagsspiele, New
Games, Spiele ohne Verlierer, bunte Spielideen – dieses Buch
bietet eine Fülle von Anregungen für vergnügliche Stunden.

Die Auswahl des passenden Spiels wird erleichtert durch die
Angabe der Altersgruppe, der benötigten Materialien sowie
der Anzahl der Spieler. Mit den lustigen Illustrationen können
auch die Kleinsten ihr Lieblingsspiel selbst auswählen.

Und nun viel Spaß beim Spielen!
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Spiele für drinnen

Das Wetter ist schlecht – keine Chance, nach draußen zu

gehen! Was tun? Hier folgt die Antwort auf solche Fragen:

viele schöne Spiele für drinnen.

Die Spiele mit Papier und Stift bieten eine bunte Palette an

Malwettbewerben und Kombinationsspielen.

Bei den Kreisspielen gibt es lustige Abzählreime und kleine

Kommunikationsspiele wie Stille Post.

Bei den Rate- und Gedächtnisspielen sind die Kombinierer

gefordert, ob das Teekesselchen pfeift oder der

Koffer gepackt werden muss.

Und im Unterkapitel Tischspiele bekom-

men die Kinder die verschiedensten

Anleitungen, mit wenigen Mitteln

ganz spannende Spiele zu veran-

stalten, vom Angelspiel bis hin

zu einem Tischspiel der ganz

anderen Art.



Darum geht’s
Bei diesem Spiel geht

es darum, möglichst

schnell alle Schiffe

auf der Gegenseite mit

Containern zu beladen.

Dabei ist jedes Kästchen

ein Containerteil.

Letzte Vorbereitungen
Beide Spieler forma-

tieren nach gemein-

samer Absprache ihr

Papier (Größe, Zahlen-

und Buchstabenreihe).

Je größer das »Meer«,

desto länger der Spiel-

spaß.

Nun werden Schiffe

eingesetzt. Selbst-

verständlich darf

die Gegenseite die

Schiffe nicht sehen,

Stellt einen Karton

oder ein geöffnetes

Buch in die Mitte.

Die waagerechte

Leiste enthält die

Ziffern von 1–10,

die senkrechte die

Buchstaben A–J.

Eine sinnvolle Spiel-
feldgröße sind 10 auf

10 Kästchen. Hier gibt
es folgende Schiffe:

1 Vierer, 2 Dreier,
3 Zweier, 4 Einer.

Spiele für drinnen

Schiffe beladen
Ab 6 Jahren

2 Spieler

Kariertes Papier,
Stifte, Buch oder
Karton zum
Abdecken
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Spiele mit Papier und Stift

Nun wird beladen
Abwechselnd werden nun

mündlich die Schiffe auf

der Gegenseite beladen,

indem Koordinaten

angegeben werden

(Beispiel: A2 oder B4

usw.). Antwort: Beladen,

nicht beladen oder Schiff

voll, wenn das gesamte

Schiff beladen ist.

Sieger ist, wer als

Erster alle Schiffe der

Gegenseite mit Con-

tainerteilen gefüllt hat.

Ziemlich heftig:
Schiffe versenken
Dieses Spiel hat das

gleiche Prinzip, nur dass

hier abwechselnd münd-

lich »gefeuert« wird,

indem man die Koor-

dinaten angibt. Antwort:

Treffer, kein Treffer oder

Treffer versenkt, wenn

das gesamte Schiff

abgeschossen ist.

Sieger ist, wer als

Erster alle Schiffe des

Gegners versenkt hat.

Jeder belädt die
Schiffe auf der
Gegenseite.
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Linien und Symbole
Die Spieler zeichnen auf ihr Papier jeweils zwei

senkrechte und zwei waagerechte Linien in gleichen

Abständen. Mit kariertem Papier geht es leichter.

Nun wird festgelegt, wer mit X und wer mit O spielt.

Abwechselnd werden nun die Symbole in die Felder

eingesetzt. Ziel ist es, drei gleiche Symbole in einer

Linie zu postieren.

Es geht auch schwerer
Wer das Spiel mit diesen Feldern beherrscht, der

kann es steigern.

Nämlich so: Es werden jeweils drei Linien aufs

Blatt gezeichnet; dann müssen vier gleiche Symbole

in eine Reihe gesetzt werden.

Wer es schafft, drei
Symbole in eine Reihe

zu setzen, der hat
gewonnen.

Spiele für drinnen

6–9 Jahre

2 Spieler

Papier
und Stift

X und O
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Die Spieler legen ihr Blatt im Querformat vor sich.

Nun einigen sie sich darauf, welche Kategorien

gespielt werden sollen. Jeder Mitspieler schreibt

dann die verschiedenen Kategorien wie Stadt, Land,

Fluss, Tier, Pflanze, Vornamen usw. auf sein Papier.

Bis zum Stopp
Ein Spieler sagt das Alphabet auf, indem er laut

mit »A« beginnt und dann lautlos weiterzählt. Ein

anderer Spieler sagt »Stopp«. Zum ausgewählten

Buchstaben versuchen nun alle Mitspieler einen

Begriff pro Kategorie zu finden. Wer zuerst fertig ist,

sagt »Halt«. Nun werden Punkte verteilt: für jeden

Begriff, den kein anderer hat, 10 Punkte, für alle

anderen 5 Punkte, für falsche Begriffe kein Punkt.

Wer die meisten Punkte hat, ist Sieger.

Spiele mit Papier und Stift

Zuerst wird ein Buch-
stabe für die Kate-
gorien ausgewählt.

Stadt, Land, Fluss
9–12 Jahre

Mindestens
3 Spieler

Papier
und Stift
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Darum geht’s
Jeder Spieler legt sich eine Unterlage auf den Kopf

und malt nun nach verschiedenen Vorgaben sein

»Überkopfbild«. Vorgaben können zum Beispiel sein:

»Malt eure beste Freundin!«, oder: »Wer malt das

wildeste Tier?«

Alle schauen
Ein Spielführer oder auch mehrere Kinder aus

der Gruppe bewerten anschließend die Bilder.

Das kann nach verschiedenen Kriterien erfolgen –

ob sie zum Beispiel besonders lustig, originell

oder gruselig sind. Viel Spaß beim Malen!

Spiele für drinnen

Alle Alters-
gruppen

Mindestens
2 Spieler

Papier, Stifte,
Unterlage (Buch
oder Pappe)

Über-Kopf-Malwettbewerb

18

Er malt seine
beste Freundin!



Ein Spieler zeichnet oben auf ein Blatt Papier den Kopf

einer Figur. Dann faltet er das Papier so um, dass nur

der Anschluss zum Hals zu sehen ist, und reicht das

Papier weiter. Der Nächste zeichnet den Rumpf mit

Armen, faltet erneut um, so dass nur der Anschluss

für die Beine zu sehen ist. Wieder wandert das Papier

weiter, bis Beine und im letzten Schritt die Füße

gezeichnet sind. Dann wird das Papier aufgefaltet

und das so entstandene Kunstwerk bewundert.

Schöne Themen
Je nach Wunsch der Spielgruppe

einigt man sich vorab

auf das Thema und

auf die einzelnen

Malschritte.

Spiele mit Papier und Stift

Figurenzeichnen
6–9 Jahre

Mindestens
2 Spieler

Papier
und Stift
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Ein paar Beispiele
für schöne Themen:
»Tiere«, »Blumen-
wiese«, »Menschen«,
»Phantasiefiguren«
und vieles mehr …



Gegenstände ausdenken …
Ein Spieler (der Rateführer) schreibt eine

vorher vereinbarte Anzahl von Gegenständen

aufs Papier. Dabei verdeckt er das Blatt,

so dass die Anderen es nicht einsehen können.

… und raten lassen
Dann lässt der Rateführer seine Mitspieler

der Reihe nach erraten, was er aufs Papier

geschrieben hat. Dabei umschreibt er die

einzelnen Gegenstände und gibt so viele Hilfen

wie nötig. Wer die meisten Gegenstände erraten

hat, wird der neue Rateführer.

Denkt euch möglichst
Gegenstände aus, die

man auch zu Hause
finden kann.

Spiele für drinnen

6–12 Jahre

Mindestens
3 Spieler

Papier
und Stift

Ratequiz
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Genau umgekehrt
Bei diesem Spiel läuft es genau umgekehrt wie

beim herkömmlichen Kreuzworträtsel, denn hier

ist gerade das Erstellen des Rätsels wichtig.

Jeder Spieler ist also ein Kreuzworträtselautor,

der versucht, sein eigenes Kreuzworträtsel

zu entwerfen. Ist die vorher verabredete Zeit

abgelaufen, reicht jeder Spieler sein Rätsel

zum Kontrollieren an den Nachbarn weiter.

Lässt sich’s lösen?
Wenn sich das neu entstandene Kreuzwort-

rätsel lösen lässt, dann gibt es Punkte.

Je mehr Buchstaben ein Autor verarbeitet

hat, desto mehr Punkte erhält er.

Spiele mit Papier und Stift

9–12 Jahre

Mindestens
2 Spieler

Papier
und Stift
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Kreuzwortrallye

Der kleine Kreuz-
worträtselautor
feilt an seinem
Kreuzworträtsel.


