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ASSASSINEN UND WIKINGERASSASSINEN UND WIKINGER

Seit 2007 begeistern die erfolgreichen Videogames der Seit 2007 begeistern die erfolgreichen Videogames der Assassin’s CreedAssassin’s Creed--
Serie Zocker auf der ganzen Welt. Bis heute entstehen weitere Games, Serie Zocker auf der ganzen Welt. Bis heute entstehen weitere Games, 
zugleich wurde aus zugleich wurde aus Assassin’s Creed Assassin’s Creed ein multimediales Franchise, das z. B. ein multimediales Franchise, das z. B. 
auch Comics, Romane oder eine Verfilmung hervorbrachte. Im Mittelpunkt auch Comics, Romane oder eine Verfilmung hervorbrachte. Im Mittelpunkt 
stehen verschiedene Krieger aus den Glanzzeiten oder gar der Ahnenreihe der stehen verschiedene Krieger aus den Glanzzeiten oder gar der Ahnenreihe der 
legendären, tödlichen legendären, tödlichen AssassinenAssassinen, die hauptsächlich gegen die Verschwörungen , die hauptsächlich gegen die Verschwörungen 
des skrupellosen des skrupellosen TemplerordensTemplerordens kämpfen. Dabei tun sich die Games und ihre  kämpfen. Dabei tun sich die Games und ihre 
Ableger nicht zuletzt dadurch hervor, dass markante historische Epochen der Ableger nicht zuletzt dadurch hervor, dass markante historische Epochen der 
Weltgeschichte rund um den Globus als beeindruckend authentisches Setting Weltgeschichte rund um den Globus als beeindruckend authentisches Setting 
dienen: Der Dritte Kreuzzug im Heiligen Land, die Renaissance in Europa, dienen: Der Dritte Kreuzzug im Heiligen Land, die Renaissance in Europa, 
der Unabhängigkeitskrieg in den amerikanischen Kolonien, die goldene Ära der Unabhängigkeitskrieg in den amerikanischen Kolonien, die goldene Ära 
der Piraterie in der Karibik, die Französische Revolution, die Ming-Dynastie der Piraterie in der Karibik, die Französische Revolution, die Ming-Dynastie 
in China, die russische Oktoberrevolution oder der Peloponnesische Krieg in China, die russische Oktoberrevolution oder der Peloponnesische Krieg 
im antiken Griechenland. Ende 2020 kam mit im antiken Griechenland. Ende 2020 kam mit Assassin’s Creed Valhalla Assassin’s Creed Valhalla der der 
zwölfte Teil der Videospiel-Hauptserie heraus. Das Game entführt Fans in zwölfte Teil der Videospiel-Hauptserie heraus. Das Game entführt Fans in 
die mittelalterliche Ära und Welt der die mittelalterliche Ära und Welt der WikingerWikinger aus dem skandinavischen  aus dem skandinavischen 
Norden Europas. In Norden Europas. In Assassin’s Creed ValhallaAssassin’s Creed Valhalla steuert man  steuert man EivorEivor, wahlweise , wahlweise 
und abwechselnd eine Wikinger-Kriegerin oder ein Wikinger-Krieger. Dieser und abwechselnd eine Wikinger-Kriegerin oder ein Wikinger-Krieger. Dieser 
Comic liefert nun die Comic liefert nun die offizielleoffizielle  VorgeschichteVorgeschichte zum Game, die sich auf die  zum Game, die sich auf die 
taffe Schildmaiden-Version von Eivor konzentriert und frühe Kapitel ihrer taffe Schildmaiden-Version von Eivor konzentriert und frühe Kapitel ihrer 
Geschichte erzählt. Wer die Videogames und das neueste Kapitel der Geschichte erzählt. Wer die Videogames und das neueste Kapitel der Assassin’s Assassin’s 
Creed-Creed-Erfolgsstory kennt, wird dieses brachiale Prequel ebenso gerne lesen wie Erfolgsstory kennt, wird dieses brachiale Prequel ebenso gerne lesen wie 
bis dahin noch unbedarfte Fans von rauer Wikinger-Action …bis dahin noch unbedarfte Fans von rauer Wikinger-Action …
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WAS SOLLEN 
WIR JETZT TUN, 

EIVOR?

KJOTVES
BASTARDE 

SCHLACHTEN 
MEINES VATERS 

VOLK AB …

DAS 
FRAGST DU

NOCH?

RYGJAFYLKI



LASS 
UNS NICHTS 

ÜBERSTÜRZEN, JA, 
EIVOR? DAS WILL 
WOHLÜBERLEGT 

SEIN.

DAFÜR 
WERDEN SIE 
BEZAHLEN!

DENN DIESES
DORF LIEGT AN DER 
GRENZE VON KÖNIG 
STYRBJORNS REICH. 

OFFIZIELL HAT DAS DORF 
VOR DEINEM VATER NIE 
DAS KNIE GEBEUGT.

BIST 
DU BEREIT, 

TORA?

EIN GRUND 
MEHR FÜR SIE,

UNS DIE TREUE ZU 
SCHWÖREN, WENN 
WIR SIE RETTEN.

ALS 
WÄRE DAS SO 
EINE ÜBERRA-
SCHUNG ...

DU KENNST MICH,
 EIVOR. KNOCHEN-

BRECHER KANN‘S KAUM 
ERWARTEN, LOSZU-

LEGEN. ABER SO SEHR 
ICH ES AUCH HASSE, 
DAS ZUZUGEBEN: 
DAG HAT RECHT.

KEINE SORGE. ICH BIN 
SICHER, ES KOMMT NICHT 

NOCH MAL VOR.

WIR SIND 
MINDESTENS DREI 
ZU EINS IN DER 

UNTERZAHL.

ICH
HAB SCHON 

SCHLIMMERES 
GEHÖRT.

ABER 
NUR VON 
TOTEN.


