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Vorwort

Dieses Buch ist die Neuauflage des BILDNER Verlag Bestsel-
lers „Minecraft leicht gemacht!“. Im Rahmen unserer BIOMIA 
Romanreihe präsentieren wir nun auch unsere Spielhilfen im 
neuen BIOMIA-Gewand und wünschen allen Lesern viel Spaß 
mit dem Buch und Minecraft.

Minecraft fasziniert nun seit 2009 junge und ältere Spieler 
weltweit und noch immer findet es neue Freunde. Die Mög-
lichkeiten des Spiels sind fast unerschöpflich, egal ob man 
aktiongeladene Kämpfe mag, lieber erforscht und erkundet, 
Bauwerke erstellt, neue Welten schafft und formt, fast unmög-
liche Maschinen ersinnt oder einfach nur ein kleines Haus am 
Meer baut. All diese Möglichkeiten bietet dir Minecraft.

An wen wendet sich dieses Buch?
Dieses Buch soll Einsteigern das Spiel einfacher machen und 
alten Hasen die wichtigsten Informationen kompakt und ge-
sammelt liefern, ohne lange im Internet nach den einzelnen 
Informationen suchen zu müssen.

Über dieses Buch
Minecraft gibt es inzwischen für viele verschiedene Systeme: 

�� Java Edition

� Ursprüngliche Version für PC, Mac und Linux

�� Bedrock Edition

� App für Windows 10

� Xbox 360  &  Xbox One 

� PlayStation 4 

� Nintendo Switch

� Mobilgeräte (iOS und Android)

� Amazon Fire TV
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Die einzelnen Versionen unterscheiden sich durchaus. Die 
meisten Möglichkeiten bietet die PC-Version, daher verwen-
den wir auch diese für das Buch. Aber auch die Konsolenver-
sionen werden ständig verbessert, um das Niveau der PC-Ver-
sion zu erreichen.

Minecraft wird ständig weiterentwickelt, so dass mit jeder 
neuen Version neue Möglichkeiten und Änderungen in das 
Spiel einfließen. Dieses Buch wurde auf Grundlage der PC-Ver-
sion 1.13 erstellt. 

Schreibweise
Befehle, Bezeichnungen von Schaltflächen und Gegenstän-
den sind zur besseren Unterscheidung farbig und kursiv her-
vorgehoben, zum Beispiel der Befehl Benutzen oder der Ge-
genstand Diamantschwert. 

Nun wünschen wir viel Spaß mit dem Buch 
und natürlich mit Minecraft.
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BIOMIA 
Erlebe die BIOMIA Abenteuer auf unserem kostenlosen 
Minecraft-Server für PC.

mc.biomia.de

Gestalte die Welt mit, erlebe Abenteuer oder messe dich in Mi-
nigames wie z. B. Skywars oder Bedwars.
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1.1	 Neues Spiel starten

1	 Klicke hier für ein Spiel alleine in deiner eigenen Welt.

2	 Hier kannst du im lokalen Netzwerk (LAN) oder im Internet zu-
sammen mit anderen Minecraftern spielen.

3	 Der Mehrspielermodus, der über die eigenen Server von Moja-
ng läuft. Realms sind Minecraft-Welten, die auf den Servern von 
Mojang gehosted werden. Dieser Dienst ist mit monatlichen 
Kosten verbunden und kann nur ausgewählt werden, wenn ein 
entsprechendes Abonnement vereinbart wurde.

4	 Wähle deine Sprache! 

5	 Alle Einstellungen: Grafik, Steuerung, Sound etc.

6	 Beendet und schließt das Spiel.

7	 Aktuelle Minecraft Version

Steuerung

Durch Anklicken von Optionen (siehe Bild oben ) und Auswahl von 
Steuerung  (Bild nächste Seite) stellst du die Tastenbelegungen  
ein. Standardmäßig ist Automatisch springen  aktiviert. 

1
2
3

4 5 67

Startbildschirm 
nach dem Start von 
Minecraft
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Einzelspieler
Nach dem Start eines Einzelspieler-Spiels musst du deine Welt aus-
wählen:

1	 Liste deiner Welten: Deine zuletzt gespielte Welt steht in der Lis-
te immer ganz oben.

2	 Wähle eine Welt aus und klicke dann auf Ausgewählte Welt 
spielen. Wenn du ein Spiel verlässt, wird deine Welt mit allen 
Änderungen gespeichert. Du kannst so wieder dort weiterspie-
len, wo du aufgehört hast.

3	 Wenn du noch keine Welt hast oder eine neue beginnen möch-
test, dann klicke auf Neue Welt erstellen.

4	 Mit Neu erzeugen kannst du eine Kopie einer bereits vorhande-
nen Welt erzeugen. Wähle eine Welt aus, klicke auf Neu erzeu-
gen und die Welt wird kopiert. Dies ist sehr praktisch, wenn du 
nur etwas probieren möchtest, ohne dabei deine Welt perma-
nent zu verändern. 

1

2 3
4
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Neue Welt erstellen

Sobald du eine neue Welt erstellst, musst du noch einige Einstellun-
gen vornehmen: 

1	 Gib deiner Welt einen Namen. Dieser Name wird später in dei-
ner Weltliste angezeigt.

2	 Wähle durch Anklicken einen von drei Spielmodi aus:

■■ Überleben: Der normale Spielmodus. Du musst Blöcke ab-
bauen oder craften und erhältst du Schaden, musst du auf 
deinen Hunger achten. Du kannst sterben und wirst dann 
wiederbelebt.

■■ Hardcore: Wie der Überlebensmodus, aber die Schwierig-
keit ist höher (z. B. verursachen Monster mehr Schaden). 
Wenn du stirbst, ist das Spiel vorbei.

■■ Kreativ: Du bist unverwundbar und kannst fliegen (zwei-
mal die Springen-Taste drücken für Flugmodus). Außer-
dem hast du ein verändertes Inventar mit allen Minecraft-
blöcken zur Auswahl. Dieser Modus ist zum ausgiebigen 
Bauen, Gestalten und Testen gedacht.

3	 Klicke auf Neue Welt erstellen und du steigst in das Spiel ein. 
Beachte aber, dass du keine Cheats zur Verfügung hast, wenn 
du dies nicht unter Weitere Weltoptionen... eingestellt hast.

1

2
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Weitere Weltoptionen

Wenn du eine neue Welt erstellst, empfiehlt es sich, die weiteren 
Weltoptionen einzustellen:

1	 Hier kannst du einen Startwert für dein Spiel eingeben. Auf 
Englisch wird dieser Startwert Seed genannt. Mit diesem Start-
wert (meist eine lange Zahl oder ein Text) wird eine bestimmte 
Welt erzeugt. Im Internet findest du viele Seeds mit einer Be-
schreibung für Minecraft. Wir haben für dich einen Seed mit 
einigen Dörfern am Ende dieses Kapitels. Ansonsten lässt du 
diese Zeile einfach leer.

2	 Legt fest, ob es Bauwerke wie Dörfer und Tempel gibt.

3	 Hier kannst du verschiedene Welttypen einstellen. Flachland 
eignet sich zum Testen für Bauvorhaben. Unter Angepasst 
kannst du sämtliche Parameter für deine Welt selbst einstellen. 
Standard genügt für eine zufällige Welt.

4	 Legt fest, ob Cheats und Konsolenkommandos funktionieren 
oder nicht.

5	 Wenn Bonustruhe: An gewählt ist, dann findest du am Start-
punkt eine Truhe mit ein paar zufälligen Hilfsmitteln für einen 
schnelleren Start.

6	 Kehrt zum vorherigen Bildschirm zurück.

7	 Startet deine Welt und das Spiel beginnt.

1

2 3

4 5
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1.2	 Der Spiel-Bildschirm 

Sobald du in deine Welt einsteigst, siehst du die Welt und das HUD 
(Head-Up-Display):

1	 Hier findest du verschiedene Informationsleisten:

■■ Rüstung: Die grauen Brustpanzer zeigen deinen Rüstungs-
wert. 1 voller Panzer = 2 Rüstpunkte.

■■ Leben: Die Herzen zeigen deine Lebenspunkte. 
1 volles Herz = 2 Lebenspunkte.

■■ Sauerstoff: Unter Wasser zeigen dir die blauen Bläschen, 
wie lange du noch Sauerstoff hast.

■■ Hunger: Die Fleischkeulen zeigen deine Sättigung. 
1 volle Fleischkeule = 2 Hungerpunkte.

■■ Erfahrung (XP): Der grüne Balken zeigt, wie viel Erfahrung 
du bis zum nächsten Level benötigst. Die grüne Zahl in der 
Mitte ist dein Level.

2	 Deine Schnellzugriffsleiste: Drücke die Tasten 1 - 9 um schnell 
auf die Gegenstände in der Leiste zuzugreifen oder benutze das 
Mausrad.

3	 Deine rechte Hand: Hier siehst du, was du in der Schnellzu-
griffsleiste ausgewählt hast. Mit der Taste Angreifen/Abbau-
en (Standard am PC: Linke Maustaste) attackierst du mit dem 

1
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