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Bilder kopieren und in andere Bilder einfügen

Die Bildgröße ändern

Bilder drehen und spiegeln

Einzelne Pixel ändern

Projekt:  Ein Logo hinzufügen

Schritt 1: Das Logobild öffnen

Schritt 2: Alle Dateien durchlaufen und die Bilder öffnen

Schritt 3: Die Bildgröße ändern

Schritt 4: Logo hinzufügen und Änderungen speichern

Vorschläge für ähnliche Programme

Bilder zeichnen

Formen zeichnen

Text zeichnen

Zusammenfassung

Wiederholungsfragen

Übungsprojekte

Das Logoprogramm erweitern und verbessern

Fotoordner auf der Festplatte finden

Personalisierte Tischkarten

20 GUI-Automatisierung

Das Modul PyAutoGUI installieren

Zugriff auf macOS erlauben



Kleine Probleme beheben

Die PyAutoGUI-Notfallsicherung

Beenden durch Abmelden

Den Mauszeiger steuern

Den Mauszeiger bewegen

Die Position des Mauszeigers abrufen

Mausinteraktionen

Klicken

Ziehen

Scrollen

Mausbewegungen planen

Auf dem Bildschirm arbeiten

Einen Screenshot aufnehmen

Einen Screenshot analysieren

Bilderkennung

Informationen über das Fenster abrufen

Das aktive Fenster abrufen

Andere Möglichkeiten zum Abrufen von Fenstern

Fenster bearbeiten

Die Tastatur steuern

Strings von der Tastatur senden

Tastennamen

Tasten drücken und loslassen

Tastenkombinationen

GUI-Automatisierungsskripte einrichten

Übersicht über die Funktionen von PyAutoGUI

Projekt:  Formulare automatisch ausfüllen

Schritt 1: Den Ablauf herausfinden

Schritt 2: Die Koordinaten ermitteln

Schritt 3: Daten eingeben



Schritt 4: Auswahllisten und Optionsschalter

Schritt 5: Das Formular absenden und warten

Dialogfelder anzeigen

Zusammenfassung

Wiederholungsfragen

Übungsprojekte

Beschäftigung vortäuschen

Textfelder über Zwischenablage lesen

Instant-Messenger-Bot

Tutorial für einen Spiele-Bot

Anhang

 
A Drittanbietermodule installieren

Pip

Drittanbietermodule installieren

Module für Mu installieren

B Programme ausführen

Programme im Terminalfenster ausführen

Python-Programme unter Windows ausführen

Python-Programme unter macOS ausführen

Programme unter Ubuntu Linux ausführen

Python-Programme mit ausgeschalteten Zusicherungen ausführen

C Antworten auf die Wiederholungsfragen

Kapitel 1

Kapitel 2

Kapitel 3

Kapitel 4



Kapitel 5

Kapitel 6

Kapitel 7

Kapitel 8

Kapitel 9

Kapitel 10

Kapitel 11

Kapitel 12

Kapitel 13

Kapitel 14

Kapitel 15

Kapitel 16

Kapitel 17

Kapitel 18

Kapitel 19

Kapitel 20

Stichwortverzeichnis



Für meinen Neffen Jack


